Mesterséges intelligencia vizsgatételek
2007. december

Informatika tanarszak

Tajékoztatd: A szobeli vizsgak kezdési idopontja 9 dra. A vizsgak helye: dec. 19. 2.712-es
terem. A jan.3., 21.,29.-es vizsgak a 0.220-as teremben lesznek.

1. Keresdrendszerek a MI-ban (reprezentaciok, allapottér reprezentacio €s grafreprezentacioja).
Vezérlési stratégidk csoportositasa, dsszehasonlitasa.

Visszalépéses vezérlési stratégia (visszalépéses keresOrendszer, VL1 algoritmusa).

A VL1 és a VL2 algoritmus 0sszehasonlitésa.

Grafkeres6 vezérlési stratégia (keresO rendszer, alap algoritmus, g, f fliggvény, NYILT
halmaz, allitas).

»Invarians” lemma (bizonyitas).

Neminformalt grafkeresé algoritmusok (szélességi, mélységi, egyenletes, jellemzésiik).

Az A algoritmus (h fiiggvény, definici6, allitas bizonyitassal).

Az A* algoritmus (definicid, allitas bizonyitassal).
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Az A® kovetkezetes algoritmus (definicid). A kdvetkezetes algoritmus egy cstcsot csak

egyszer terjeszt ki (bizonyitas).

10. A kovetkezetes algoritmus A* algoritmus (bizonyitas).

11. Jobban informaltsag (definicio, allitas bizonyitassal).

12. Az AB ¢és a B algoritmus (definici6, jellemzésiik, kiiszobcsucs).

13. Probléma redukcios reprezentéacio (kancsos példa alapjan).

14. Probléma dekompozicids reprezentacié (Hanoi, integralasi példak alapjan).

15. ES/VAGY grafok (hiperél, hiperut, koltség, megoldasgraf). Mely reprezentacioknal
alkalmazhatok?

16. Keresés ES/VAGY grafokban. (Megfeleltetés normal iranyitott grafokkal).

17. Kétszemélyes jatékok nyerd stratégidjanak meghatarozadsa MI modszerekkel.

18. A "legjobb" 1épés meghatirozdsa minimax algoritmussal.

19. Az alfa-béta algoritmus.



